Envueltos en las gestas y batallas que cuentan los mi-
tos, los dioses acechan lodavia desde nuestros suefios
Ia mente del hombre moderno; pero, ;de déonde surgie~
ron esas entidades sobrenaturales?, ison fabulas de la
mente?, ¢seres venidos de otros mundos?, o simples
mortales que habitaron la Tierra en un tiempo remoiisi-
mo? A lo largo de Ia historia los intentos de explicar su
origen han dado lugar a numerosas interpretaciones.

O hace tanto tiempo era
relativamente frecuente ver
a los nifios sentados alre-
dedor de una hoguera es-
cuchando asombrados fantasticas
historias de héroes primitivos conta-
das por los ancianos de su pueblo.
La mayoria de los relatos sélo eran
cuentos o leyendas cuya unica fun-
cién podria parecer, a primera vista,
entretener las largas noches de in-
vierno; sin embargo, esta costumbre
tuvo en otros tiempos un valor ins-
tructivo y aleccionador. Al narrar las
hazafias de los antepasados, los an-
cianos de cada clan perpettan de
alguna forma su “modus vivendi” en
la siguiente generacion. De esta for-
ma les “entregan” no soélo valores
morales e intelectuales, sino un es-
piritu de cohesion y de identidad.

El mito constituye el primer inten-
to del ser humano de explicar la re-
alidad y, de hecho, aun cuando no
sirva para descifrar totalmente la re-
alidad material, al menos si hace
mas comprensible nuestra realidad
interior.

Bien puede decirse de una cultura
cuyos mitos han muerto que ha per-
dido todo contacto “psiquico” con
sus raices y su pasado. Pero los mi-
tos no mueren del todo; se transfor-
man, se cubren con otro ropaje,
cambian de nombre y resurgen en
nuestros cémics, en nuestras panta-
llas, etc. La cuestién es: ¢cudl es la

110

verdadera naturaleza de la realidad
que se oculta tras ellos?

LOS PRIMEROS ESCEPTICOS

Fue un griego -Hesiodo- el que reco-
gié en su Teogonia las primeras recopi-
laciones sistematicas conocidas de
“mitos”. El mismo término “mitos” es
griego y en la época homérica significa-
ba palabra, discurso, aunque después
llegd a cobrar el sentido de fabula,
cuento o leyenda; es decir, un refato cu-
ya veracidad no puede comprobarse.

Durante mucho tiempo los griegos
aprendieron todo lo que creian cono-
cer del mundo, los hombres y sus
instituciones leyendo a los poetas,
sobre todo a Homero. Pero, alrede-
dor del siglo VI a.C., la Filosofia sur-
gié como una forma alternativa y ra-
cional de conocimiento, oponiéndose
a las explicaciones mitoldgicas que
reinaban en aguellos momentos.

Uno de los motivos que dieron lu-
gar a este enfrentamiento fue el com-
portamiento inmoral que los dioses
griegos adoptaban en muchos mitos:
el mismisimo Zeus, sefior del Olim-
po, no dudaba en transformarse en
cualquier cosa para engafiar y acos-
tarse con cuantas doncellas le placi-
an; y, en general, los dioses griegos
se mostraban demasiado humanos y
no muy virtuosos, manifestando una
actitud que muchos filésofos consi-
deran impropia. Asi, Pindaro y otros

Sobre estas lineas, el dios Pan; a su
derecha, el Angel Caido (Lucifer) entrando
en el Infierno tras su enfrentamiento con el

dios Yahvé; a su lado, el dios Neptuno.

Debajo de estas lineas, representacion de

la legendaria maga Circe, hija del Sof
y de la Ninfa Persea, o de Océano y
Hécate, o del Dia y de la Noche.




muchos calificaron esa clase de le-
yendas como invenciones y falseda-
des de poetas degenerados y co-
rruptos. También Xenéfanes rechazé
los mitos, arguyendo que “Dios es
unico, el mas magnifico de los seres y
no se asemeja a los humanos ni por
su forma, ni por su pensamiento”.
Algunos filésofos mas benévolos
vieron en ciertos mitos, en los que los
culpables eran castigados, meras
historias que encerraban alguna lec-
cion moral. Pero la gran mayoria de
los filésofos rechazé de plano todas
aquellas “fabulas”. Ni siquiera Platon
menciono en sus discursos a los dio-

La pos

ses clasicos y, llevado por su despre-
cio a los mitos, expulsé de su Repu-
blica ideal a “Homeros y poetas” por
contar mentiras absurdas acerca de
Dios y los demiurgos.

SERES HUMANOS CONVERTIDOS
EN INMORTALES

Sin embargo, la postura de negar
todo valor a los mitos parecié dema-
siado facil a algunos pensadores y
comenzaron a surgir escuelas de in-
terpretacion que pretendian ver en
ellos expresiones veladas de algo re-
al. Uno de los dos métodos principa-

ra de negar todo valor a

los mitos parecié demasiado fdcil a|
junos pensadores y comenzaron |

| a surgir escuelas de inferpretacion ||
que pretendian ver en ellos
_expresiones veladas de algo real. |

les que acometieron la interpretacion
de las antiguas leyendas fue el siste-
ma evemérico, segun el cual los mi-
tos explican unicamente costumbres,
instituciones, hechos y personajes
histéricos que habrian tenido lugar en
un tiempo inmemoriable. El nombre
de este método se debe a
Evémeros, un mitégrafo griego del
siglo IV a.C., que en su Historia Sacra
inventé una fabula para explicar que
los mitos son relatos histéricos y los
dioses hombres famosos divinizados
por sus contemporaneos. Evémeros,
que por orden de Kasandros -rey de
Macedonia- emprendi¢ una expedi-
cién por el Mar Rojo y las costas del
sur de Asia, dijo haber encontrado en
el Océano Indico una isla llamada
Panchaia en la que hallé un magnifico
templo construido en una colina y
dedicado a Zeus. Lo sorprendente -
segun Evémeros- es que el templo
habia sido mandado construir por el
propio Zeus, el cual habria sido un
rey. Al menos, asi lo confirmaban
ciertas inscripciones grabadas en
una columna de oro en las que se ha-
blaba de los hechos mas significati-
vos de Zeus y otros reyes mortales
que le precedieron, como Urano y



Cronos. Basandose en este hallazgo,
Evémeros redujo a simples mortales
a todos los héroes mitolégicos.

Autores clasicos como Platén de
Biblos, Beroso, Diodoro de Sicilia y
Loukianos vieron también en los mi-
tos un reflejo de épocas pasadas y la
recopilacion fantastica de hechos y
personajes histéricos. Esta fue tam-
bién la forma preferida por los Padres
de la Iglesia como San Agustin o Ar-
nobio para interpretar los mitos y el
origen de muchos dioses del Oriente
Préximo, y en general todas las cre-
encias paganas.

LOS MAS ANTIGUOS
POBLADORES DE EUROPA

Los dioses celtas y nérdicos tam-
poco se escaparon de ser analizados
bajo el punto de vista del método
evemérico. Tanto el dios irlandés Ari
como Odin y las dos categorias de
dioses germanos, los belicosos ases
y los pacificos vanes, fueron reduci-
dos a hombres importantes por Sno-
rri Sturluson, el poeta islandés del si-
glo XVI que recogid en las Eddas los
mitos nérdicos.

En la Ynglingasaga de Snorri, Odin,
convertido al cristianismo, al igual
que sus compatriotas, aparece como
“un gran jefe militar y muy viajero”.
Este imponente personaje habria ve-
nido hasta Europa desde Asgard,
una ciudad de Asia, y su costumbre
de poner las manos sobre las cabe-
zas de los guerreros para bendecir-
los hizo que éstos invocaran su nom-
bre en voz alta para obtener su
ayuda en las situaciones dificiles.
Tampoco vanes y ases, que segun
los mitos habian combatido feroz-
mente entre ellos, fueron dioses, se-
gun Snorri, quien los redujo a sim-
ples pobladores de Europa.

En realidad, segun el método eve-
mérico aplicado por Snorri, los dos ti-
pos de dioses germanicos y la guerra
habida entre ellos no fue otra cosa
que una lucha por la conquista de

- Europa iniciada por los ases y enca-
bezados por Odin. Asimismo, los dio-
ses de la riqueza -Njord y su hijo
Frey- habrian sido simplemente per-
sonajes ricos e influyentes entre los
vanes. En su exhaustiva adaptacion

historica de la mitologia
nérdica, Snorri llega a afir-
mar que Odin murié de en-
fermedad en Suecia y que
antes de expirar se hizo
marcar en el pecho nueve
circulos concéntricos con
su lanza, lo cual explicaria
el mito de Odin atravesado
por su propia lanza y col-
gado del arbol sagrado,
durante nueve dias con
sus noches, para obtener
el conocimiento de las ru-
nas y su magia.

(FUERON LAS LUCHAS
ENTHE TITANES
BATALLAS
SOCIOLOGICAS?

Hasta no hace mucho, la
teoria mas aceptada para
explicar la saga de dioses
nérdica ha sido la de G.
Dumézil, para quien la
guerra entre ases y vanes
habria sido un hecho so-
ciolégico, que precisamen-
te estaria simbolizando un
tema recurrente de las so-
ciedades indoeuropeas: la
oposicién y posterior re-
conciliacién de una aristo-

perscna;es hisi ormos | q\
| tenido lugar en ur
| inmemori ble.
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cracia guerrera -representada por los
ases- y una mayoria campesina -
compuesta por los vanes-. Este mis-
mo tipo de lucha esta reflejado en la
mitologia hindd en la batalla que hay
entre los “otorgadores de salud y
prosperidad” -los nasatya- y los de-
mas dioses, encabezados por Indra.
Un acontecimiento parecido se des-
cribe en la mitologia romana, en la
gue se relata la rivalidad existente en-
tre la casta guerrera compuesta por
los compafieros de Romulo y los
campesinos, que habrian sido los



pastores sabinos y sus mujeres. En
Irlanda, esta oposicion habria tenido
lugar en la primera batalla de Mag
Tured, donde los dioses -los Tuatha
de Danann- vencieron a los Fir Bolg.
Y por dltimo, un hecho semejante es-
taria velado en la mitologia griega tras
las luchas entre dioses vy titanes.

Por su parte, y siempre dentro del
mismo método, el estudioso Olafur
Briem ha interpretado la lucha de las
divinidades germanicas como un
conflicto entre poblaciones del Norte
que rendian culto a los vanes y otras
que habitaban al Sur y adoraban a los
ases, un punto de vista cercano al de
Snorri, pero que pone
mas énfasis en los cul-
tos religiosos que en
lo politico.

Robert Graves, fa-
moso autor e investi-
gador de mitos, ha in-
terpretado también un gran numero
de relatos mitoldgicos como si fueran
narraciones basadas en aconteci-
mientos politico-religiosos, pero so-
bre todo resalta los conflictos entre
pueblos con cultos diferentes y los hi-
tos y costumbres asociados a los ca-
lendarios agricolas y ganaderos. Por
ejemplo, segun él los ciclopes de la
mitologia griega, habiles constructo-
res y herreros, habrian sido en reali-
dad un “gremio de forjadores de
bronce de la Hélade primitiva”. El he-
cho de que se dijera de ellos que te-

generados por la invasién de los pas-
tores indoeuropeos. Esos pueblos
habrian intentado imponer sus dio-
ses, tipicamente patriarcales, a la po-
blacién autéctona, matriarcal y ado-
radora de la Triple Diosa, la diosa
madre que seria la divinidad de Euro-
pa antes de la llegada de los indoeu-
ropeos.
En la pagina
anterior,
arriba,
alegoria de
la diosa
egipcia Nut;
debajo, la
diosa Athor
| yelfaradn
Horemheb.
L Junto a
estas lineas,

FUERZAS DIVINAS Y FENOMENOS
DE LA NATURALEZA

Ciertamente, el origen de muchos
mitos, dioses y héroes podria expli-
carse de esta manera, pero para al-
gunos investigadores la mayoria de
los relatos parecen estar dando for-
ma y caracter humanos a los fenédme-
nos naturales: el Sol, la lluvia, el rayo,
etc. Esta concepcién de la mitologia
habria sido la base del método sim-
bolico o alegérico. El partidario mas
antiguo conocido de esta teoria es el
poeta comico griego Epicharmos (s.
V a.C.), pero también Plutarco creia
que los dioses son reales, aunque no
por ello dejan de simbolizar realida-
des naturales. Este pensamiento esta
muy bien formulado por Plutarco en
su obra Isis y Osiris, en la que cuenta
la leyenda del dios egipcio Osiris in-
\ terpretandola bajo esta concepcién.
Osiris fue descuartizado por su her-
mano Set, que codiciaba su trono.
Pero Isis, ayudada por su hermana
Neftis, logrd reunir los pedazos y de-
volverle la vida. Osiris tuvo entonces
con Isis un hijo, el dios halcén Horus,
mientras con Neftis, esposa de Set,
tuvo a Anubis, el dios chacal.

Segun Plutarco, en toda esta aven-
tura Osiris representaria, entre otras
cosas, al Nilo que fertiliza las produc-
tivas tierras de la ribera, simbolizadas
por Isis y la cosecha, y el resultado

de sus acciones es ese hijo re-
presentado por el divino Horus

del dios
Osiris;
debajo, el
dios Anubis,
con figura
de chacal.

nian un solo ojo se debe
sin duda a la cos-
tumbre
de los he-

de sus ojos con
un parche para evitar
problemas con las
chispas.

En general, en
opinién de Graves
toda la mitolo-
gia griega tie-
ne su origen
en los con-
flictos

Avutores clasicos como Platén,
Beroso, Diodoro de Sicilia y
Loukianos vieron también en los

| mitos un reflejo de épocas pasadas
y la recopilacién fantdstica de
hechos y personajes histéricos.
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solar. Pero, conforme el Nilo crece,
va alcanzando los confines del de-
sierto simbolizado por Neftis -la es-
posa estéril de Set, dios del agua sa-
lada del mar- y la vida resultante de la
unién con ella es representada por
Anubis, el chacal.

Es el mismo Plutarco quien en su
obra comenta también la opinion de
otros autores sobre la leyenda de
Osiris, segun la cual ésta explicaria
los eclipses o la muerte y resurrec-
cion de la vegetacion y el grano, teo-
ria que viene apoyada por el hecho
de que se han encontrado figurillas
de Osiris con semillas en su interior.

LAS HAZANAS DEL SOL

Desde el punto de vista simbdlico,
los dioses y héroes solares como Ho-
rus, Ra y Atum, entre los egipcios;
Herakles, Apolo y Helios, entre los
griegos; los védicos Surya, Mitra y
Varuna; la deidad japonesa Amate-
rasu, o la nérdica Sunna, por citar
tan solo algunos de todo el pantedn
mitoldgico, simbolizan con sus haza-
fias las aventuras del Sol: su paso

Sus venfuras serxan,' \
sn reflejo vivo de lo vida
del hambre. ‘

por el Zodiaco, los eclipses, la derro-
ta de la oscuridad al amanecer, etc.

La noche y el dia también estan
simbolizados por dioses. En la mito-
logia nérdica, por ejemplo, Odin dio
un caballo y un carro a la diosa Nott
-la noche- e hizo otro tanto con el
bello hermano de ésta, Dagr -el dia-.
Desde entonces ambos recorren el
cielo, alrededor del mundo, cada
veinticuatro horas. La primera en ha-
cerlo es Nott, con su corcel Hrimfa-
xe, “crines de escarcha”, que riega
todas las mafanas la Tierra con los
belfos de su boca, produciendo el
rocio y la escarcha. Después viene
Dagr, con su corcel Skinfaxe, “crines
brillantes”, llenando de luz la Tierra y
el Cielo.

Otro fendmeno ampliamente divini-
zado es el trueno. En la mitologia nor-
dica es el pelirrojo Thor quien lo re-
presenta (el nombre germano del dios
es Donnar, “trueno”). Thor es el mas
fuerte entre los dioses y el poseedor
del terrible martillo méagico “mjolner”,
que debe empufar con un guantelete
de hierro. También conduce un carro
en la tormenta y produce los truenos

La mitologia hind(
es una de las mas
ricas del mundo;
a la izquierda,
representacion
de Krishna;

a la derecha
Hanuman, hijo de
Siva y Parvati.
En la pagina
siguiente, arriba,
a la izquierda,
una de las
encarnaciones de
la diosa Durga;
junto a ella,
alegoria del dios
Ganesa.

con sus martillazos. Su ruido basta
para aterrorizar a los trolls y a los gi-
gantes de la escarcha. Su analogo
hindu es Indra, poseedor también de
un carro. Se dice en los Vedas, los li-
bros sagrados hindles, que nada
mas nacer tomo sus armas y grito:
“Dime madre, donde estdn los fero-
ces guerreros cuyos corazones altivos
debo atravesar con mis flechas”. Es-
tas flechas son, evidentemente, los
rayos de la tormenta, que acaban con
los demonios de las sequias.

UNA MENTE PARA FABULAR

La lista de dioses y los fendbmenos
que representan seria interminable.
Por otra parte, el hecho de que se en-
cuentren los mismos atributos para
los dioses en diferentes mitologias ha
dado lugar a la “mitologia compara-
da”, cuyas bases sento Ottfried Mii-
ller, si bien hoy sus presupuestos se
consideran un tanto exagerados. Una
de sus frases mas famosas es la cé-
lebre afirmacion “Nomina Numina”,
que resumia en dos palabras su teo-
ria, segun la cual “el nombre de los
dioses es el nombre de las cosas cu-
yas fuerzas representan”. Asi, segun
Muller, los indoeuropeos daban un
nombre a los fendmenos naturales y
los deificaban con ese nombre.

En cualquier caso, los métodos ex-
puestos no tienen por qué excluirse
entre si, pero ninguno explica definiti-
vamente cémo se crea el mito en la
mente del hombre.

Sdlo si nos observamos introspec-
tivamente podamos quizd compren-
derlo. Para leer esto, usted esta utili-
zando su pensamiento discursivo y
“hablado”, cuyas leyes se manifiestan
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en el lenguaje y cuyo objetivo princi-
pal es la comunicacion. Este tipo de
narrativa, consigo mismo o con los
otros, hace posible el “didlogo inter-
no” y el nacimiento de la ciencia. Pe-
ro es una adquisicion moderna del
hombre y todavia le resulta “fatigo-
sa”. Por ello, cuando perdemos la
concentracion a causa del cansancio,
acaban apareciendo imagenes es-
pontaneas que nos conducen ai te-
rreno del ensuefio. Si estas imagenes
y ensofiaciones no las ha pensado
usted premedltadamente ¢de dénde
surgen?

La respuesta evidente es que na-
cen en el inconsciente. Ahora bien,
una vez que se ha entrado en el mun-
do del pensamiento fantastico y se
ha conectado con el inconsciente,
sus contenidos se proyectan hacia el
exterior en esas imagenes aparente-
mente absurdas. Esto es lo que el
antropdlogo Levy-Bruhl denomina
“participacion o unién mistica”: sin
ser consciente de ello, el hombre in-
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terpreta y anima la realidad con sus
arquetipos y sus experiencias cultu-
rales y personales, creando asi mitos
y leyendas.

EL SUENO COLECTIVO DE LA
HUMANIDAD

Los primeros investigadores del lla-
mado “pensamiento mitoldgico” cre-
yeron que el inconsciente, al no ser
racional, sélo podia producir un auto-
erotismo infantil y subjetivo, préximo
a la neurosis. La fantasia fue conside-
rada por ellos como la “loca de la ca-

a”. Sin embargo, investigaciones
posteriores revelaron que el incons-
ciente pertenece a un estrato mas an-
tiguo de nuestro cerebro que, si bien
no es racional, si es inteligente.

Autores como Jean Chevalier han
interpretado los mitos como algo
mas que puras fabulas. Para él “los
mitos se presentan como transposi-
ciones dramaturgicas..., como un tea-
tro simbdlico de luchas interiores y

. Se‘guﬁ $nom Sfm‘luson, el poefa ‘
islandés del siglo XVI que rer:ogm en

Ias Edda

los mitos nord:cas, los dioses |

_germdnicos y la guerra habida enire
ellos no fue ofra cosa que una lucha

por la conquista de Europa iniciada |
_por los ases y encabezados por Odm, {
| un simple mortal que habria fallec:do

exteriores que libra el hombre en la
via de su evolucidn, en la conquista
de su personalidad”. Son, por tanto,
una forma excelente de autoconoci-
miento, pero no ya soélo del individuo,
sino de su sociedad y de su cultura.
Los mitos, segln esto, propagan los
valores y los complejos comunes del
colectivo que les dio nacimiento.
También el psicologo Rank los califi-
ca como “el suefio colectivo de un
pueblo”, y Jung dice de ellos: “Todo
griego de la época clasica llevaba en
sf un fragmento de Edipo, asi como
todo aleman uno de Fausto”.

El francés Paul Diel, que ha estu-
diado de manera particular la mitolo-
gia griega, ha llegado a la conclu-
sion de que cada dios representa
una funcién de la psique. Sus aven-
turas serian en ese caso un reflejo
vivo de la vida “interior” del hombre,
impelido por fuerzas que sin él sa-
berlo le dominan: algunas tienden a
llevarlo a la superacién y a la subli-
macién, otras tratan de arrastrarlo al
caos y a la perversion. Expresandolo
en términos de C. G. Jung, los mitos
nos revelan el estado de las cosas
en el inconsciente y nos advierten
de la necesidad de integrar todos
los componentes de la psique. Las
imagenes miticas, a las que Jung
dio el nombre de arquetipos, deben
transformar su caracter de peligro-
sos tiranos en el de poderosos alia-
dos para ayudarnos a buscar una
personalidad armoniosa e integrado-
ra. El héroe nos “ensefia” cémo al-
canzar esto; él manifiesta el deseo
de superacion en sus conflictos con
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tal o cual “monstruo”, con tal o cual
“complejo”. Ahora bien, no debemos
identificarnos con él, pues eso seria
una especie de alienacién. Debemos
buscar nuestra propia identidad, no
imitar la de otro.

VISITANTES VENIDOS DEL
ESPACIO

En los dltimos tiempos ha apareci-
do, sin embargo, una nueva interpre-
tacion de los mitos vinculada al mun-
do de la ufologia, que rechaza los
métodos tradicionales e incluso llega
a negar el punto de vista psicoldgico.
Segun esta nueva y poco ortodoxa
concepcidn, los mitos harian referen-
cia a hechos fisicos y reales que tu-
vieron lugar en un tiempo remoto: la
llegada de gentes con una civilizacién
y tecnologias superiores: los denomi-
nados extraterrestres.

Bajo el punto de vista mas acep-
tado entre estos modernos exége-
tas, los mitos de las distintas cultu-
ras de la Tierra narran una auténtica
epopeya “galactica”. Todo habria
comenzado con una gran guerra en

A la izquierda, tétem africano actual; sobre estas lineas, escena
caracteristica de la civilizacion azteca, cuya mitologia es también muy
rica. En la pagina siguiente, a la izquierda escultura en barro del dios
Huahuetotl; a su lado, el dios Quetzacoatl.

el espacio. Los vencedores habrian
huido, escapando a otro planeta ap-
to para ocultarse en él: la Tierra. Los
mitos de luchas entre dioses vy tita-
nes, las gigantomaquias o la rebe-
lion y caida de Lucifer, en nuestro
propio ambito cultural, estarian des-
cribiendo este hecho. Recordemos,
por ejemplo, coémo Zeus combatid
junto a los dioses del Olimpo contra
Cronos vy los titanes, y después de
hacerse con el gobierno del Univer-
so aun tuvo que pelear con los gi-
gantes rebelados a su vez contra él.
Esta batalla primigenia ha sido rela-
tada incluso por mitos geografica-
mente tan alejados como los de los
maories en la Polinesia. Uno de sus
dioses, Tane, organizé el Universo
como lo conocemos, pero un puia-
do de rebeldes se volvié contra él;
entonces Tane montd en un rayo y
los arrojo de la Tierra: “desde enton-
ces todos los seres en este mundo
pelean entre si”.

Segun algunos estudiosos de las
mitologias, la faccion vencida en esta
antigua contienda habria construido
en nuestro planeta un complejo siste-

La mayoria de los relatos sobre
dioses parecen estar dando forma

y carécter humanos a los

fenémenos naturales: el Sol, la |
lluvia, el rayo, efc. Esta concepcién
de la mitologia habria sido la base|
del método simbélico o alegérico.
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ma de tldneles para ocultarse de sus
perseguidores. Este seria el origen de
los tuneles que actualmente pueden
verse en todo el mundo. El mismo
motivo se oculta tras las apariciones,
en los mitos, de dioses ctbnicos y
subterraneos obligados por las divini-
dades vencedoras a permanecer en
las entraias de la Tierra. Las leyendas
sobre civilizaciones intraterrestres,
poderosas tanto en conocimientos
como en tecnologia, como las de
Agartha y Shamballa, tendrian ese
mismo origen y explicacién.

ANGELES CAIDOS Y DIOSES
CIVILIZADORES

Una vez acabada la persecucion,
los fugitivos habrian salido de su en-
cierro a la superficie y habrian comen-
zado a utilizar sus conocimientos de
genética para lograr la aparicién de vi-
da inteligente: el hombre. A este he-
cho estarian haciendo referencia los
mitos de la creacién del hombre, las
antropogénesis en las que el ser hu-
mano es hecho “a semejanza de los
dioses”. El famoso libro de Enoch,
donde los angeles caidos -los “egre-
gori”- se mezclan con las hijas de los
hombres, podria ser interpretado tam-
bién en este sentido. También el torno
de alfarero, usado por €l dios carnero
egipcio Khnum para crear a todas las
criaturas, habria sido en realidad un
modernisimo laboratorio de biologia e
ingenieria genética. Asimismo, en el
Popol Vuh maya se narra que los dio-
ses bajaron del espacio para crear un
ser inteligente, tardaron en conseguir-
lo y de sus experimentos fallidos na-
cieron criaturas que hubieron de eli-
minar, pero al fin, una vez conseguido




su objetivo, regresaron a su lugar de
origen.

Y en las catastrofes, diluvios, etc.,
también podriamos ver “operaciones
de seleccion genética”. En nuestra
propia Biblia, Yahvé manda un diluvio
contra la Humanidad degenerada que
puebla la Tierra y salva a los especi-
menes mMas puros, representados por
Noé y su familia, algo que bajo el
punto de vista de la interpretacién
ufolégica convierte a Yahvé en un
gran bidlogo e ingeniero genético
césmico.

No obstante, los cataclismos cés-
micos, naturales o no, también podri-
an estar evocando nuevos conflictos
habidos entre los dioses vencedores.
Desde este mismo punto de vista, la
destruccién de Sodoma y Gomorra
bien podria haber sido incluso el re-
sultado de una explosién nuclear.

Siempre en la misma linea de inter-
pretacién, tendriamos que una vez
que el hombre comenzé a desarro-
llarse, algunos extraterrestres se de-
dicaron a “civilizarle”, ensefiandole
las técnicas mas rudimentarias de
agricultura, trabajo de los metales, or-
ganizacion politica y social, artes y
escritura, etc. Este hecho habria sido
recogido por los mitos de “dioses ci-
vilizadores”, como es el caso del
dios-pez Oannes, Viracocha entre
los incas, o de Osiris, que reiné sobre
Egipto y ensefié a los hombres todas
las artes y oficios.

PILOTOS INEXPERTOS

Por supuesto, la tecnologia supe-
rior de los “dioses” habria llamado
poderosamente la atencién de los
hombres. En todos los mitos se refle-
jan, de uno u otro modo, sus vehicu-
los capaces de transportar a las dei-
dades por tierra, mar y aire; su
longevidad, resultado de una avanza-

disima e
medicina; sus armas, de un poder
devastador y destructivo, etc.

Asi, los huevos de los que nacen
muchos dioses creadores, o los dis-
cos alados, como el de Ahura Maz-
da, Ra, etc., serian naves, como las
vimanas o palacios volantes del poe-
ma hindd Mahabharatta. Los drago-
nes, serpientes voladoras y aves
magicas que cabalgan muchos dio-
ses, asi como los carros resplande-
cientes en los que viajan Indra, Thor,
Odin y otros, responderian a la mis-
ma interpretacion.

Es curioso en ese sentido el relato
de Phaeton, quien obtuvo permiso
de su padre, el dios griego Helios,
para conducir su carro, pero una
vez en el aire no pudo dominarlo y
su caida prendio fuego a la Tierra. El
controvertido autor Erich von Déni-
ken ha querido ver en este episodio
la historia de un piloto inexperto.
Por ultimo, elementos como el true-
no, el martillo de Thor, el rayo de
Zeus, o las trompetas que derrum-
baron las murallas de Jerico, etc.,
habrian sido armas tecnolégicamen-
te muy avanzadas.

Lo cierto es que hay datos intri-
gantes, como los aportados por
los famosos Dogon de Mali, los
cuales conocian la existencia de
una compafiera menor de la bri-
llante estrella Sirio -
la llamada Sirio

B- imposible

de ver sin ins-
trumentos
adecuados,
pero que ocupa
un importantisimo
lugar en sus creencias.
Lo mas sorprendente es
que también era cono-
cida por los egipcios,
para los cuales mar-
caba el comienzo de
la crecida anual del

Nilo. Se [a llamaba

la “estrella perro”,

“canicula” en latin,

y estaba asociada

a la diosa Isis, cu-

ya madre es Nut,

diosa del cielo y el

espacio. Basandose

en estos analisis de las

creencias mitolégicas, son muchos

los que piensan que nuestro sistema

solar esta intimamente relacionado
con el sistema de Sirio.

En este siglo, sin embargo, esta-
mos creando una nueva “mitologia
tecnolégica”, y el mito del extrate-
rrestre, tecnoldégicamente superior,
peligroso como un “demonio” para
unos, “salvador” como si de un an-
gel o un dios se tratara para otros,
no estd muy alejado de todo esto.

Nuestro deseo de dar una expli-
cacion racional a todo nos hace
seguir proyectando nuestros anhe-
los y nuestra vision cultural de las
cosas. Tenemos miedo de esa rea-
lidad poco comprendida que vive
en nosotros y queremos taparla
con tecnicismos y “légica”, sin
darnos cuenta de su fuerza y po-
tencial. Pero por més que nos em-
pefiemos en no seguir haciéndolo,
y adn sin darnos cuenta, seguimos
creando mitos, y... mirando intri-
gados a Sirio.

Francisco Javier S. Garcia

ve la leye;ndéx de

Dsiris explicaria los eclipses o la

resurreccion de la

y el grano, teoria que
oyada por el hecho de
an encontrado figurillas de
 semillas en su inferior.
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MINIDICCIONARIC

portaje todas las mitologias y

los dioses que las componen.
En cualquier caso, y sabiendo que
dejamos muchas sin mencionar, de-
jemos constancia de las mas cono-
cidas:

MITOLOGIA CLASICA
(GRIEGA Y ROMANA)

(Los nombres latinos de los
dioses van entre paréntesis)

E S imposible abarcar en este re-

ZEUS (JUPITER o JOVE): Dios del
cielo, padre de dioses y hombres. Hijo
de Cronos (Saturno), a quien arrebaté
el poder.

POSEIDON (NEPTUNO): Hermano
de Zeus, de quien recibio la regencia
de mares y aguas. _

HADES (PLUTON): Hermano de
Zeus, el cual le otorgd la regencia del
mundo subterraneo.

AFRODITA (VENUS): Diosa del
amor y de la belleza, nacida de la es-
puma del mar, casada con Hefaistos
(Vulcano).

ARES (MARTE): Dios de la guerra,
hijo de Zeus y amante de Afrodita.

HERMES (MERCURIO): Dios del
ingenio, la astucia y las artes, hijo de
Zeus. Es el mensajero de los dioses.

MITOLOGIA CELTICA
CONTINENTAL

ESUS: Dios lefiador, amante de los
combates y sacrificios.

TARAN: Dios del trueno y las tor-
mentas.

TEUTATES: Dios de la guerra y
protector de las tribus.

BELENOS: Dios de la luz, asociado
a Sirona, diosa de las fuentes.

MITOLOGIA CELTICA
BRETONA E
IRLANDESA

DANA: Gran diosa de la que des-
cienden los demas dioses.

ARIANROD: “Rueda de Plata”. Su
nombre hace alusién a la constelacion
de la Corona Boreal.

LUG: Dios habil en todas las artes,
incluidas las de la guerra.

MORRIGAN: Diosa asociada a Lug.
Se mostraba de forma horrible a los
que iban a morir en combate. ~

DAGDA: Dios bondadoso con ca-
racteres de divinidad suprema. Toca-
ba el arpa y poseia un caldero magico,
como Kerridween.

MITOLOGIA
GERMANICA Y
ESCANDINAVA

(Los nombres germanos van
entre paréntesis)

ODIN (WOTAN): El principal de los
ases. Dios de la tormenta, el valor, la
elocuencia, la inteligencia y la magia.

THOR (DONAR): Dios del trueno,
hijo de Odin, apreciado por su valor,
fuerza y sencillez.

TYR (TIUZ): Dios de la guerra y el
cielo. Sacrificé su mano para poder
encadenar al horrible lobo Fenrir.

LOKI: Genio del fuego, “hermano
de sangre de Odin” de caracter astuto
y malévolo.

FREYR: El mas destacado de los
dioses vanios. Dios de las riquezas, la
prosperidad y la fertilidad.

MITOLOGIA
FINLANDESA

LUONNOTAR: “Hija de la Naturale-
za”. Era una diosa descendida del cie-
lo al mar, donde fue fecundada por
éste.

VAINAMOINEN: Hijo de Luonnotar.
Pasé 30 anos en el vientre de su ma-
dre, naciendo ya viejo y sabio.

ILMARINEN: Dios herrero, que co-
noce la magia del fuego.

KULLERVO: Genio maligno. Sus
0so0s matan a la mujer de limarinen.

LEMMINKAINEN: Dios joven y be-
llo, de caracter turbulento y juerguista
y con fama de conquistador.

MITOLOGIA ASIRIO-
BABILONIA

ANU: Dios del cielo, padre y jefe de
todos los demas.

EA: Dios de las aguas dulces y el
mas sabio.

MARDUK: Dios de la Tierra y de la
vegetacion, creador del hombre. Es él
quien regula el Universo.

SHAMASH: Dios del Sol, la luz y la
justicia.

ISHTAR: Diosa del amor por un la-
do, pero con una faceta guerrera por
otro. Era la amante de Tammuz.

MITOLOGIA PERSA

AHURA-MAZDA: El dios de la luz
por excelencia, creador de todo lo
bueno. Su hijo era Atar, el fuego.

MITRA: Dios sabio y guerrero al
servicio de la luz y de Ahura. Conducia
el carro del Sol, Hvare-Khchaeta.

ANAHITA: Diosa de las aguas,
identificada con el planeta Venus. Es-
taba asociada a Mitra.

AGRA-MANYU: También llamado
Ahriman. Es el dios creador de todo lo
malo, y por tanto contrario a Ahura-
Mazda.

VARUNA: Dios celeste del que pro-
vienen las aguas del cielo que nutren
los rios de la Tierra.

INDRA: Dios de la tormenta, vence-
dor del dragdn maligno Vritra. Es fuer-
te y de caracter guerrero.

SURYA: Es el brillante dios del Sol.

AGNI: Dios del fuego, hijo del Cielo
y de la Tierra.

YAMA: Dios de la muerte. Fue el
primer hombre que murid.

AITOLOGIA HINDU
POST-VEDICA

BRAHMA: El Creador. El es quien
comienza la Creacion.
VISNU: El preservador. Su principal
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cometido es salvar al mundo cuando
estd amenazado. Los avatares son las
“encarnaciones” salvadoras de Visnu.

SIVA: Dios de caracter ascético. El es
el encargado de “destruir” la Creacion,
llegado el momento. Junto con Brahma
y Visnu forma una Trmurti o trinidad.

PARVATI: Es la esposa de Shiva.
En su aspecto terrorifico y sanguinario
es la diosa Kali.

GANESHA: Dios elefante, hijo y de-
voto de Shiva y Parvati.

MITOLOGIA EGIPCIA

RA: Dios primigenio y creador, iden-
tificado con el Sol.

OSIRIS: Hijo de Nut, la diosa del
Cielo, y Geb, el dios de la Tierra. Era
un dios bueno y civilizador. Murié y re-
sucit6, por lo que era el protector y
juez de los muertos.

SET: Hermano de Osiris, a quien
mato y descuartizé para arrebatarle el
reino. Acabd siendo un dios del mal,
muy odiado.

ISIS: Esposa y hermana de Osiris.
Reunié los pedazos de Osiris y le de-
volvié la vida.

NEFTIS: Esposa de Set y hermana
de Isis, a la que ayuda.

|

HORUS: Hijo y heredero de Osiris e
Isis. Es el antagonista de Set, con el
que pelea para vengar a su padre.

ANUBIS: Hijo de Osiris y Neftis.
Conduce las almas de los muertos
hasta el lugar en que Osiris las juzga.

THOTH: Dios de la magia, la elo-
cuencia y escritura. Es el escriba de
los dioses y el regulador del tiempo.

MITOLOGIA
JAPONESA

IZANAGI e IZANAMI: La pareja de
dioses creadores.

OHOVATA TSUMI: Dios del mar,
hijo de Izanagi e Izanami.

OCHOYANA TSUMI: Dios de las
montanas.

AMATERASU: Diosa del Sol, sobe-
rana del cielo.

MITOLOGIA MAYA

ITZMNA: Hijo del Sol. Inventor de
los jeroglificos y otras muchas artes.
Era también el dios de la resurreccion.

KUKULCAN: Serpiente empluma-
da, venida del oeste para civilizar y le-
gislar. Luego, volvié a desaparecer.

MITOLOGIAS

AH PUCH: El principal de los dioses
malignos.

MITNAL.: Dios de la muerte y €l in-
fierno.

IXAZALUCH: Diosa de las aguas y
del arte de tejer, esposa de Hunab Ku,
el gran dios.

MITOLOGIA INCA

INTI: El dios Sol, del que descien-
den los incas.

VIRACOCHA: Dios barbudo, sin
miembros, que salié de las aguas para
crear el mundo y volvio a ellas al finali-
zar su obra.

PACHAMAMA: La Madre Tierra, a
la que todo regresa.

SUPAI: Dios de los muertos y del
mundo subterraneo.

MITOLOGIAS DEL
AFRICA NEGRA

TILO: Dios mozambiquefio del cie-
lo, el trueno vy la lluvia.

NGE: Dios masai, Unico creador del
Universo.

NDRIANANAHARI: Dios de los
malgaches, supremo y bondadoso.

CAGN: Dios principal bosquimano,
conocedor de la magia.

ZAME: Ser supremo del pueblo fan.
No se le puede representar.

TABLA DE
CORRESPONDENCIAS

Esta tabla sélo es una de las mu-
chas posibles, pues un dios suele te-
ner varios rasgos comunes con otros
dioses. De igual modo, las funciones
escogidas podrian variar enormemen-
te, segln el tipo de clasificacién que
se escoja.

DIOSES REGENTES, LEGISLA-
DORES Y ORGANIZADORES: Zeus,
Odin, Dagda, Teutatés, Ukko (finlan-
dés), Marduk, Ahura-Mazda, Indra,
Osiris, ltzmna, Inti.

DIOSAS MADRE: Gaia, Deméter,
Freya, Nerthus, Dana, Akka, Cibeles,
Prakriti, Nut, Isis, Pachamama.

DIOSES BELICOSOS, JUSTICIE-
ROS O VENGADORES: Ares, Marte,
Tyr, Indra, Horus, Sekhmet.

DIOSES CIVILIZADORES, DE LA
INTELIGENCIA: Hermes, Odin, Mi-
mir, Ogma, Gwydion, Vainamoinén,
Thoth, Viracocha, Oannes, Kukulcan,
ltmzna. .

DIOSES MALEFICOS Y DE LA
MUERTE: Tifén, Hades, Yama, Lo-
ki, Hella, Supai, Mitnal, Ahriman,
Kullervo.
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