RITUALES SECRETOS EN LA TIERRA DE LOS FARAONES

El poder de la

Exorcistas capaces de enfrentarse y dominar a | -85

fantasmas y demonios, sanadores
milagrosos, magnetizadores que dominan
con la mirada a serpientes y leones,
hechiceros capaces de levantar
tormentas y separar las aguas,
inmortales que conocen los
secretos de la divinidad y escapan

al espacio-tiempo.

Son los magos del Antiguo Egipto,
quienes, tras pasar por durisimas
pruebas, accedian a los secretos del
Universo gracias a un arte y a una
ciencia oculta tan antigua como
ellos mismos: la magia egipcia.

stamos en el afio 172, en los
campos de batalla de Mordavia.
El sol quema las estepas donde
se ha reunido una multitud de
partos y armenios. Frente a ellos, las tro-
pas del emperador romano Marco
Aurelio estdn en una situacién desespe-
rada. Carecen de agua y viveres. La sed
estd diezmando sus fuerzas y dentro de
poco los pueblos de la estepa caerdn so-
bre ellos para aniquilarlos. Hay, sin em-
bargo, un personaje que no se inmuta. Es
un hombre procedente de Egipto; el ulti-
mo gran mago de la tierra de Khem. Su
nombre, Harnouphis. La situacién ha lle-
gado al limite y el mago se entrega a un
extrafio ritual con la intencién de hacer
llover. Acaba su ceremonial y el cielo se
ensombrece. jLlueve! Hasta tal punto
que los barbaros huyen espantados.
Harnouphis no fue el Gnico mago cé-
lebre del pais del Nilo. En el Egipto An-
tiguo, Imhotep, primer ministro y jefe
de secretos del faraén Djeser, pas6 por
ser el mayor mago y médico de su tiem-
po, hasta el punto de ser divinizado y
convertirse en el patrén de los escribas.
A este gran sacerdote de la ciudad santa
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de Heliépolis, autor de grandes obras

.de magia, se debe la arquitectura sagra-

da que culmin en la pirdmide escalona-
da de Saqqara. Magos célebres fueron
también Hardedef, hijo del faraén
Kheops; Khaemouase, gran sacerdote
de Ptah en Menfis, hijo de Ramsés II; o
el sacerdote Es-Atum.

También hay relatos que nos hablan
del tremendo poder de esta magia. La
historia de Siousire narra cémo un mago
etiope se presenta en la corte faradnica
decidido a hundir Egipto en las tinieblas.
Fabrica una camilla de cera con cuatro
porteadores y les da vida. A sus érdenes,
éstos cogen al faraén y se lo llevan a
Etiopia, donde recibe 500 bastonazos.
Después de la soberana paliza es devuel-
to a Egipto. El mago de la corte, Hor, hi-
jo de Paneshe, es informado al respecto y
fabrica a su vez una camilla con sus cua-
tro porteadores que, por dos veces, co-
gen al rey etiope y le llevan a Egipto,
donde recibe los 500 golpes de rigor. El
rey etiope se despierta magullado.
Entonces, el mago etiope acude ante
Hor para presentar batalla. El duelo mé4-

gico es terrible. Finalmente, el etiope » Ramses III se roded de magos y hechlceros.
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| muchos de los cuales se
| emplean hoy en dia.
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La magia egipcia no muri6
con su civilizacién. Sus
huellas persisten en el eso-
terismo y alcanza a nuestra
civilizacion de maquinas y
aordenadores. En el mundo
arabe abundan los relatos
sobre los magos egipcios y
se practican algunas de sus
técnicas, sobre todo las re-
lacionadas con la magia de
la imagen. Su influjo se ob-
serva también en las prac-
ticas magicas de los judios.
El propio Moisés se com-
porta como un iniciado en
sus misterios. Convertir un
baston en una serpiente es
una de las practicas bien
conocidas por los sacerdo-
tes magos, que se sentian
especialmente orgullosos
de su habilidad para domi-
nar a los reptiles veneno-
sos. La invocacion de las
plagas y el poder de sepa-
rar las aguas son asimismo
parte de su acervo magico.
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Si le juzgan apto se le revela la naturale-
za de los mitos. Durante la ceremonia es
identificado con los cuatro puntos cardi-
nales, es decir con el Universo. Después
tiene lugar un rito de renacimiento: «Yo
soy la cara de Belier. Juventud es mi
nombre. Soy la encarnacidn del gran
noble que estd en Abidos, soy el guar-
didan del gran cuerpo que estd en
Ououpek». No se descarta que durante
la ceremonia el adepto ingiriera alguna
droga o fuese sometido a una técnica de
tipo hipnético para que, durante su le-
targo, sus cofrades le transmitieran el
poder mediante pases con sus manos.
Cada uno de sus miembros es identifica-
do con el de un dios y sobre su piel se

inscriben los nombres de poder que lle-
va el maestro de ceremonias. Después
viene la prueba fisica, cuyo desenlace
puede ser mortal. Empleando una f6r-
mula mégica que hipnotiza a los reptiles
debe ser capaz de capturar con la mano
una vibora cornuda. Es probable incluso
que en el caso de los magos sanadores,
se dejaran picar para demostrar que
eran capaces de sanarse a s{ mismos.
Uno de estos magos, Djed-her, afirma
durante un ritual de sanacién: «Yo me
he aproximado de forma que he sido
mordido y he cafdo enfermo. Pero el ve-
neno saldra. jQue sea quemado el vene-
no que estuvo por todo el cuerpo de es-
te hombre sufriente!».

La corrien-
te magica egipcia
se infiltra también en el
ocultismo occidental. Sus
formulas se perpettian en
tratados gnésticos y cop-
tos, donde los nombres de
Jestis y de jehovah convi-
ven con los de Anubis o el
sarcastico Bes. Los grimo-
rios medievales exhiben
denominaciones de ge-
nios, como Bampre, que
no es sino egipcia. Incluso
la alquimia, Al-Khemia en
arabe, lleva el nombre que
los egipcios daban a su tie-
rra, Khem, el pais negro; y
el hermetismo no es sino
la ciencia de Hermes-
Thoth, tan importante pa-
ra los magos renacentis-
tas. Con la eclosién del ro-
manticismo, la fascinacién
que ejercia el mitico
Egipto se generaliza. La
masonerfa busca en él su
origen y nacen nuevas lo-
gias que usan abundante-
mente el simbolismo egip-
cio, como el rito de
Meénfis-Mizraim o la maso-
neria egipcia del Gran
Copto, el aventurero
Cagliostro. La magia no
escapa a esta influencia.
Los rituales de iniciacion
de la Golden Dawn inclu-
yen oficiantes con vestidu-
ras similares a las del anti-
guo Egipto. Para que las
ceremonias sean eficaces,
los participantes deben
dominar una de las técni-

cas favoritas de los magos
del Nilo, la asuncion de la
forma de un dios. Uno de
los jefes de la Orden, Mc
Gregor Mathers, represen-
ta los misterios de Isis en
un teatro parisino con la
intencion de resucitar el
culto de la diosa.

De las filas de la Golden
Dawn surge uno de los
magos mas controvertidos
de todos los tiempos,
Aleister Crowley. Durante
su estancia en Egipto reci-
bié por medios meditmni-
cos el Liber Legis, el evan-
gelio de una nueva reli-
gion llamada a implantar
sobre la Tierra el nuevo
edn de Horus, en base a la
estela funeraria del sacer-
dote tebano Ankh-f-n-
khonsu, del cual Crowley
creia ser una reencarna-
cion, y que se encontraba
en el museo de El Cairo.
En la actualidad otros
ocultistas, como Murry
Hope, trabajan en lo-
gias que intentan
recrear el siste-
ma egipcio y
afirman estar
en contacto

Arriba, majestuosa representacion en
granito negro de Horus. Izquierda,
vasos candpicos que representan a los
hijos de este mismo dios.

Antes de poder actuar, el ne6-
fito debe ejercitarse en el uso de

con inteligen- ciertas técnicas. Debe aprender a
cias de Sirio, dirigir su keka con las manos, sus
Sothis, la es- 0jos y la palabra. Determinadas
trella del posturas y «pases» de manos, ayu-
Perro de la dan a proyectar convenientemente el

diosa Isis, cuya
salida anuncia-
ba las crecidas
del Nilo. H

poder mégico con un propésito determi-
nado, a semejanza de lo que hacen ac-
tualmente los «magnetizadores». Posando
sus manos sobre los centros vitales de un



ser humano debe ser capaz de transmitir
su influencia a los centros nerviosos.
Ciertas posturas, representadas a menudo
en las figuras de los dioses, canalizan la
fuerza interior del mago.

El egipcio es un lenguaje sagrado, sus
silabas y fonemas estdn cargadas de po-
der. Las férmulas rituales de los libros de
magia convierten el sonido en un canal
para fuerzas ocultas. Existen ademas pa-
labras sin significado, «nombres barbaros
de evocacién» que no deben ser cambia-
dos, auténticos «mantrams» cuyo poder
reside en el sonido. El alfabeto y la escri-
tura jeroglifica participan de la naturale-
za sagrada del lenguaje. El mago debe
ser un experto matemdtico y aprende
que las letras de los nombres de los dio-
ses tienen un significado oculto.

Pero quizé la técnica més poderosa
sea el Neter Paut, la «asuncion de la for-
ma de un dios». Mediante una intensa
meditacién y visualizacién, se identifica
con un dios. Su doble asume la forma in-
visible de la divinidad; introduce su con-
ciencia en el doble sutil de la deidad y
adquiere sus poderes. Su magia es en-
tonces la de los mismos dioses.

Sin embargo, debe prepararse antes de
realizar su oficio. Durante un tiempo, an-
tes de cualquier ceremonia, se abstiene
de relaciones sexuales y de comer carne
y pescado. Llegado el momento se lava
manos, pies y boca, para que sus pala-
bras y acciones sean puras. Se aplica
aceites y ungtientos sagrados. Luego pro-

cede a calzarse con sandalias blancas y a
vestirse con el ouab, la vestimenta ritual
cargada de poder de lino blanco, y anuda
su «cinta del conocimiento» alrededor de
su cabeza. Algunas corporaciones de ma-
gos no llevan la cabeza totalmente rapa-
da y lucen una trenza que simboliza la
cola del escorpién. De hecho, entre sus
poderes estd el de transferir su concien-
cia a dichos animales para moverlos y di-
rigirlos a su antojo. Sobre su lengua pinta
una pluma (simbolo de la diosa Maat, la
Verdad) con tinta fresca. Después canta
himnos a los dioses. Porta un incensario
sobre el que debe arder de continuo el
incienso y procede a dibujar en el suelo,
que debe estar perfectamente limpio y
recubierto de mantillo que no haya sido
pisado por cabras ni cerdos, los simbolos
sagrados acordes al tipo de rito que vaya
a realizar. Son el equivalente del circulo
mdagico en el que el mago recrea el
Universo y estd protegido de las fuerzas
del caos. Entre sus armas mégicas se en-
cuentran un cuchillo, bastones y cayados
sobre los que se representan genios y
deidades, y en ocasiones una lanza.
Conservamos un ritual de purificacion,
que se ejecutaba en los cuatro puntos car-
dinales y que puede ser 1til para proteger-
se a s{ mismo y al lugar de la ceremonia.
Se trata de la creacién de una especie de
elemental artificial, una entidad terrible al
servicio del mago: «Levantate, Perro del
Mal, a fin de que pueda instruirte en tus
tareas presentes. Estds aprisionado.

Sobre estas lineas, Seth, dios tenebroso al
que también se atribuian poderes magicos,
era invocado en ceremonias de sanacion.
Izquierda, capilla consagrada a Hathor, en
Deir el-Bahri.

Confiesa que es asi. Es Horus quien ha da-
do este mandato. Que tu faz sea terrible
como el cielo partido por la tormenta.
Que tus fauces se cierren sin piedad. Haz
sacrificios como el dios Her-Shafi.
Masacra como la diosa Anata. Que tu pe-
lo se yerga como varias varas de fuego. Sé
grande como Horus y terrible como Set;
en el sur, en el norte, en el oeste, en el es-
te. La tierra entera te pertenece. Nada te
detendrd mientras plantas cara en mi de-
fensa, mientras plantas cara a bestias sal-
vajes; mientras proteges mis caminos, opo-
niéndote al enemigo. Yo te confiero el po-
der de ahuyentar, de devenir insonoro e
invisible. Pues td eres mi guardidn, lleno
de coraje y terrible».

Ahora, el hekay puede comenzar su
préctica; y una de las que mas asombran
a los extranjeros es su capacidad para ver
més allé del presente.

Asomandose al futuro

Para llevar a cabo su trabajo, el adivino
cae en un estado de trance autoprovoca-
do mediante la contemplacién de obje-
tos brillantes, como la Luna o 14mparas
y el recitado continuo de ciertas férmu-
las. Cubre sus ojos con un ungiiento he-
cho a base de flores de judia, la planta
habitada por los espiritus de los muertos
seglin muchas tradiciones, y se echa so-
bre un manto de rosas. Luego se concen-
tra sobre una ldmpara que debe ser nue-
va y sobre la que ha inscrito previamen-
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te férmulas sagradas. Sobre la llama tra-
tard de contemplar a alguna divinidad
para que responda a sus preguntas.
Cuando desea practicar la clarividencia,
pinta en su mano un ojo y, en su interior,
proyecta la imagen del dios Onouris.

En otras ocasiones se vale de mé-
diums escogidos y perfectamente entre-
nados. Una forma de hidromancia, o
adivinacién mediante un recipiente de
agua como soporte requiere que el ma-
go se identifique con Horus anciano.
Tras provocar el trance en el mé-
dium éste contempla el agua y res-
ponde a sus preguntas. Su espiritu
ha sido liberado; son los dioses los
que hablan por su boca.

Otra técnica requiere que en un
agujero practicado en la fachada es-
te de una habitacion oscura se colo-
que una ldmpara blanca llena de
aceite. Al alba, el mago quema in-
cienso y formula plegarias a Ra. El
médium permanece alli con los ojos
cerrados. Poniendo un dedo sobre la
cabeza del psiquico le ordena que
abra los ojos y mire la ldmpara.
Cerca de ella el médium aprecia la
sombra de una divinidad que res-
ponde a las preguntas planteadas.

La ciencia del poder

La gran protagonista, sin embargo, es la
astrologfa, que sélo es practicada en los
templos y es accesible Unicamente a los
sacerdotes de més edad. Antes de obser-
var el cielo se recitan siete veces himnos
a la Osa Mayor. Pero la astrologia egip-
cia no es el arte de levantar hordscopos.
Permite conocer el estado de los poderes
del cosmos a la hora de llevar a cabo un
rito o determinar qué dias son propicios
para las acciones mundanas.

=
on si

Representacion de la decapitaci
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No sélo el magnetismo, la mediumni-
dad o el psiquismo son las ramas del sa-
ber oculto que domina el oficiante.
Mediante la magia de los nudos, el mago
«ata» y «desata» a su antojo. La férmula
de «los siete nudos de la vaca celeste»
restituye la salud a los enfermos. Parece
probable que los 7 nudos aludan a los
centros invisibles del cuerpo humano, los
chakras. En una férmula de sanacién se
hacen siete nudos en una pieza de tela y
se anuda alrededor del pulgar del pacien-

«ser vivo» por s{ mismo, un auténtico go-
lem, una entidad fabricada por el mago.
Cierto relato del Imperio Antiguo cuen-
ta cémo uno de ellos se deshizo del
amante de su esposa gracias a un coco-
drilo de cera al que dio vida.

Los enemigos de la luz y del estado se
representan mediante figurillas de arcilla
sobre los que se escriben sus nombres en
tinta roja. En el transcurso del ritual se
atraviesa a las figuras, se las escupe (la
saliva tiene un poder profildctico desde
el punto de vista mdgico) y se
las quema. A veces se dibuja la

mhdlica de la serpie

Mago practicando el rito de la apertura de la boca, que se realizaba

tanto a vivos como a muertos para infundir vida.

te, mientras el mago se identifica con
Seth, cuya fuerza destructiva se utiliza
para eliminar la dolencia.

Pero la gran protagonista es la podero-
sa magia de la imagen. El oficiante fabri-
ca imdgenes de sus pacientes o de sus
enemigos y las «anima» magicamente pa-
ra que estén ligadas al ser que represen-
tan. Desde ese momento, lo que ejecute
sobre la imagen repercute sobre lo repre-
sentado. En otros casos la imagen es un

ﬂ
nte Apophis, simbolo del caos.

imagen del adversario sobre pa-
piro. A menudo la representa-
ci6én acaba decapitada. En otras
ocasiones, los simbolos del mal,
como la serpiente Apophis, se
dibujan con el cuerpo cortado
por cuchillos. La imagen estd
vinculada al ser real. El destino
de una estd ligado al del otro.
Otra de sus especialidades es
la «magia del suefio». A seme-
janza del don Juan que describie-
ra Castaneda, la mente del mago
le permite acceder a otras reali-
dades. Se desplaza a través de los
suefios y vence las barreras del
espacio y del tiempo. Hay quien
cree que atn hoy estamos rodea-
dos de miles de magos egipcios
que se mueven entre las fisuras del
Universo conocido. El mundo onirico es
tan real como el de la conciencia despier-
ta. Diferentes poderes y dioses transmiten
sus mensajes a través del suefio y una de
las artes mégicas por excelencia es la de
procurar dicho tipo de suefios. El capitulo
IV del Pseudo-Calistenes narra cémo el
egipcio Nectanebo envid al dios Amén en
un sueflo a la reina de Macedonia,
Olimpias. Recogi6 las plantas adecuadas,
realiz6 una imagen de cera de la soberana
sobre la que escribié su nombre, y derra-
mo el jugo de los vegetales sobre ella.
Aquella noche, Olimpias sofié que
Amoén yacfa con ella. Nueve meses
después nacié Alejandro Magno. Su
padre, Filipo de Macedonia habia
tenido otro suefio, provocado por el
mismo Nectanebo, donde se anun-
ciaba que le naceria un hijo de
la estirpe de Amén de Libia.
Dominar el suefio implica
conocer a los habitantes de las
realidades invisibles. Como en
muchas otras culturas, los egip-
cios representaban a las criaturas
del més alld caminando de espaldas,
con los hombros deformados hacia
atras o andando cabeza abajo. El ma-
go, sin embargo, camina de pie «al otro
lado del espejo». Su figura es la de la es- -
trella de cinco puntas. Las fuerzas oscuras




se representan de negro, sin cabeza, con

. las manos atadas a la espalda. Estan bajo
su control. Ciertos espiritus de las enfer-
medades muestran un aspecto similar, con
la nariz y el rostro vueltos hacia atrés. El
ka de los difuntos puede hacerse visible,
manifestarse en el mundo de los vivos. En
el caso de apariciones benéficas la cabeza
se muestra clara y los miembros vaporo-
sos. Otros, ocupan caddveres y los animan
momentdneamente.

Combatiendo la enfermedad

Algunos espiritus actiian en el suefio.
Entonces el mago pinta figuras de genios
guardianes en las cabeceras de las camas
y frota la frente del afectado, cuando
duerme, con una mezcla de hierbas, cer-
veza y mirra. Si hay manifestaciones pa-
ranormales desagradables emplea excre-
mento de mono como incienso.

A veces el caso es més grave y se trata
de una auténtica posesién. Debe enfren-
tarse entonces a la entidad, actuar de
exorcista. Una estela de Tebas describe
un caso muy préximo a Ramsés II. En un
viaje a Mesopotamia el faradn se enamo-
16 de la hija mayor del jefe de Bekhten y
se casd con ella. La hermana de la dama
tenfa un extrafio mal. Un mago, Tehuiti-
em-heb, viaj6 hasta Mesopotamia y visit6
a la muchacha. Un demonio la habfa po-
seido. Tras un primer intento fallido re-
gres6 a Egipto y volvié con una imagen
del dios Khonsu a la que «animé» me-
diante ritos. Esta vez su exorcismo tuvo
tal éxito que el principe mesopotdmico no
devolvi6 la imagen del dios a Egipto y fue
adorada en la ciudad hasta que un suefio
le advirtid, tres afios después, de que el
dios deseaba regresar a Egipto.

Son los magos sanadores los més ex-
pertos exorcistas, pues la enfermedad a

Los cuatro hijos de Horus eran invocados por los
magos como guardianes de los puntos cardinales.

menudo estd causada por un agente so-
brenatural. Entre ellos, la medicina her-
bal convive con las practicas mégicas.
Los mejores son los sacerdotes de
Sekhmet, los «sacerdotes puros» que re-
cibfan una larga y dura iniciacién en
Heliépolis, que luego continuaban en di-
ferentes Casas de la Vida de otros tem-
plos, como el de Sais.

Al efectuar la curacién, el mago identi-
fica al enfermo con los dioses para que se
alinee con su poder. Todas las operacio-
nes, como quitar una venda o ingerir una
medicina, van acompaifiadas de la férmu-
la ceremonial correspondiente y un pasa-
je mitoldgico relacionado. La magia de
los nudos se emplea contra las cefaleas.
Se toma tejido del almohaddén donde
descansa el enfermo. Tras el recitado de
las férmulas, el mago hace 7 nudos en la
tela y los aplica sobre el pie izquierdo.

El magnetismo también se emplea con
frecuencia. Frente al dolor de cabeza se
recomienda que el enfermo se identifi-
que con Horus el anciano y coloque sus
manos sobre la cabeza. Si el paciente su-
fre de dolores de vientre el sanador apli-
ca sus manos sobre el mismo.

(Dolores oculares? Recita entonces una
férmula que evoca la calda de uno de los
pilares que sostienen el Universo sobre
una mezcla de miel y hiel de tortuga y la
aplica sobre los ojos del paciente. La far-
macopea egipcia es impresionante, y sus
médicos sacerdotes eran considerados los
mejores por todos los extranjeros que acu-
difan a ellos en los casos mas deseperados.

Quiz4 sea cierto que centenares de
magos egipcios encontraron la llave para
convertirse en conciencia pura y salvar

LA GRAN CONSPIRACION CONTRA EL FARAON

£l halcon, simbolo
de Horus, protege
al faraon Kefrén.

las barreras de la materia y del espacio-
tiempo; quizéd alguno de ellos nos con-
templa desde alguno de los objetos que
tenemos cerca en este momento, como
la figura de la diosa gata qué alguien nos
trajo de Egipto. ;Quién sabe? B

En el proximo niimero ampliaremos este
dossier con un reportaje sobre momias y
magia en el Antiguo Egipto.

Afio 1200 a.C. El poderoso
Ramsés lll reina sobre
Egipto. El Guardian del
Tesoro, otros oficiales y al-
gunos escribas se refinen
con personajes influyen-
tes, incluidas algunas da-
mas del harén y su propia
jefa para acabar con el fa-
radn. La conspiracion se
extiende desde Egipto
hasta Etiopia. Se prepara
una revuelta militar y civil.
Pero no se descuidan tam-
poco los medios mégicos.
Hui, el oficial principal a
cargo del ganado real, ro-
ba un libro sagrado de fa
biblioteca real y comienza
a practicar. Fabrica figuras
de cera para dafiar al fara-
ony las introduce en pala-

cio con la ayuda de ofro
oficial, Athirma. Algunas
figuras representan a los
guardas del faraén y éstos
quedan paralizados. Otras
figuras son hechizos amo-
rosos para uso de fas da-
mas de [a corte.

La conspiracion es descu-
bierta y se organizan dos
comisiones para investigar
los extrafios sucesos y la
identidad de los responsa-
bles. Uno de ellos, com-
puesto por seis miembros,
investiga a los maridos y
parientes de las damas y a
las propias damas. Tres de
ellos son arrestados antes
de conduir las investigacio-
nes porque las damas ha-
bian conseguido ganar mu-

cha influencia sobre ellos.
La segunda comisién, inte-
grada por cinco miembros,
retine pruebas contra los
sediciosos y contra el he-
chicero Hui. Los culpables
son condenados a morir
«por sus propias manos».
No es éste el dnico caso
de complots mégicos con-
tra faraones. Akhenatén
sufrié un ataque similar. El
gran Sacerdote de Amén
intent6 eliminar al faraén
por su decisién de impo-
ner el culto a Atén en
substitucion del de Ra. Ei
monarca <hereje» descu-
bri6 las intenciones del
mago y le sorprendio
cuando fabricaba una ima-
gen suya de cera. B
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