El Necronomicon

- Un tratado de

JAVIER ARRIES

Dioses impios y malignos que en otro tiempo dominaron este
Universo fueron vencidos por otra raza de deidades. Se les
envié a remotas regiones mas alla de las estrellas,
fuera de nuestro espacio-tiempo. Asi lo afirma un extrafio
libro que, para algunos, es sélo la invencion de un literato,
H. P. Lovecraft. Pero segun diversos ocultistas, nigroman-
tes y sociedades secretas que pretenden abrir las

puertas a horrores desconocidos para el género
humano, es algo muy real. Se trata del Grimorio de los
grimorios: el Necronomicén, el «Libro de los nombres muertos».

Arriba, facsimil de la a Horda del Sepulcro no otorga privilegios a

portada de una sus adoradores. Son escasos en poder, pues
i supuesta edicion inglesa s6lo alcanzan a alterar dimensiones espaciales
' del Necronomicén de pequefia magnitud y a hacer tangible dnica-

(1571). Imagen circular:
H. P. Lovecraft, quien,
seguin algunos, habria

mente aquello que en otras dimensiones
nace de los muertos. Tendrdn dominio y
potestad dondequiera que fueran entonados los canti-

heredado de su padre la  cos en loor de Yog-Sothoth, si es la época propicia, pe-
informacion contenida ro pueden atraer a quienes abran las puertas
en dicho libro. que son suyas, en las moradas sepulcrales.

No poseen consistencia en nuestra hu-
mana dimensién, pero penetran en la
mortal envoltura de los seres terres-
tres y en ellos se cobijan y nutren
mientras aguardan a que se cumpla
el tiempo de las estrellas fijas y se
abra la puerta de infinitos accesos Ii-
berando a Aquél que, tras ella, inten-
ta destrozarla para abrirse camino...
Esta profecia nada tranquilizadora pro-
cederfa de ese antiguo libro en el que su-
puestamente se describen un sinfin de seres te-
rrorificos, ceremonias destinadas a abrir los portales
que les darfan acceso a nuestro mundo, razas desco-
nocidas para el ser humano, una historia que se re-
monta al comienzo del Universo y la descripcién de
un futuro horrible en el que la humanidad y el
Universo conocido caeran en un reinado de terror,
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degeneracién y locura, bajo el yugo de dioses venidos
de lejanas regiones siderales, situadas més alla de
nuestro espacio-tiempo.

LA VOZ DE LA LOCURA

Ef nombre de Yog-Sothoth ya le habré resultado fami-
liar a algtn que otro lector familiarizado con las cien-
cias ocultas y la literatura de terror. En efecto, es uno
de esos terribles personajes que pueblan los
relatos de Howard Phillips Lovecraft, el
oscuro escritor que inicié un ciclo que
se ha dado en llamar los Mitos de
Cthulhu, una serie de terrorificas na-
rraciones basadas en una cosmo-
gonia propia, con dioses, cultos
abominables, seres que les sirven y
personajes que tropiezan con raros
libros donde se pone de manifiesto
una realidad desconocida para la raza
humana. El nombre de uno de esos tra-
tados resuena frecuentemente, a lo largo
de los relatos: el Necronomicén. Para el lector co-
rriente se trata de una ficcidn, pero para algunos in-
vestigadores se trata de un texto real.
El Necronomicén, cuya auténtica denominacién serfa
Al-Azif, palabra que en arabe, segiin Lovecraft, de-
signa el ruido nocturno de los insectos, atribuido en
otro tiempo a los demonios, describe unas horribles »



ALHM NIL
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De izda. a dcha., la

ciudad sumergida de
Nan Madol donde, se

supone, viviria

condenado Cthulhu;

dos seres malignos,
representacion de los
dioses primordiales; el
autor H.P. Lovecraft.
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entidades que ya existian antes de que na-
ciera este mundo y a las que, siguiendo sus
instrucciones, se puede ayudar a volver. Son
los Antiguos, los Dioses Primigenios o
Primordiales, seres de pesadilla, la quintae-
sencia de todo mal. Los Antiguos habrian
llegado a la Tierra antes de todo tiempo co-
nocido, e instauraron un reinado tiranico
asistidos «por otras razas que, por practicar la
magia negra, fueron expulsados, pero viven
aln en el Exterior, dispuestas en todo mo-
mento a volver a apoderarse de la Tierra».
Una de estas formas de vida especialmente
inteligente, anterior a la humana, a la que el
Necronomicén darfa el nombre de Gran Raza de
Yith, se alzé contra sus creadores. Los seres de la
Gran Raza no tienen forma, parasitan los cuerpos de
otras especies y pueden moverse a través del tiem-
po. De hecho, cada vez que se encuentran en peli-
gro huyen hacia algln espacio-tiempo més favora-
ble donde se apoderan de los cuerpos de alguna
forma de vida adaptada a sus necesidades. Cuando
fueron derrotados, huyeron a un tiempo por delan-
te del nuestro, donde, segin el libro, se habrian
apoderado de los cuerpos de unos escarabajos que
sucederan al hombre en el dominio de la Tierra.

Los dioses primigenios entraron a su vez en conflic-
to con otra categoria de divinidades estelares, los
Arquetipicos, originarios de la estrella Betelgeuse.
Mas que de benévolos habria que calificarles de. in-
diferentes respecto de la suerte de la humanidad, a
la que consideran una de las muchas formas de vida
mortales e insignificantes que pueblan nuestro con-
tinuo espacio-tiempo. La rebelién, encabezada por
Azathoth, acabd, tras una larga y denodada lucha,
con la derrota de los dioses primigenios hace ya in-
contables eones. El mas famoso de ellos, el horrible
Cthulhu, fue condenado en nuestro mundo a per-
manecer en la ciudad sumergida de R'lyeh, donde,
aunque muerto, permanece sofiando y esperando
el dia de su despertar. La ciudad de R'lyeh estarfa si-
tuada en algiin punto cerca de Pénape, en las Islas
Carolinas, zona donde se encuentran las ciclépeas
ruinas semisumergidas de Nan Madol.

GIGIER

El jefe de la rebelion, Azathoth, el Caos Idiota, fue
privado de inteligencia y de voluntad. Su horrorosa
forma, culmen de la angustia y esencia de una locu-
ra devoradora de conciencias, fue arrojada junto a
Yog-Sothoth, una de cuyas manifestaciones més co-
nocidas es una infinidad de globos iridiscentes que
consumen y queman el espiritu, fuera de nuestro es-
pacio-tiempo. Cthugha fue apresado en la estrella
Fomalhaut. Ithaqua, al que llaman El Que Camina
En El Viento, estd atrapado bajo un poderoso sello
entre los hielos articos. El inefable Hastur fue confi-
nado en un paraje cerca de la ciudad de Carcosa, en
el cimulo estelar de las Hiadas. La fortaleza negra
sobre la ciudad de Kadath, en el Desierto de Hielo,
una region en la zona fronteriza entre el mundo de
la.vigilia y el del suefio, es la prisién de muchos
Primigenios menores. Otros primigenios, mayores y
menores, como Dagon o Ghatanothoa, el Dios-
Demonio, permanecen atrapados en una u otra for-
ma en diferentes universos y dimensiones. Tan sélo
el malvado Nyarlathotep, El Que No Tiene Rostro,
parece haber escapado a la prision o al exilio.

«ALGO» ENTRARA EN
NUESTRO ESPACIO-TIEMPO

Las revelaciones del Necronomicon serian ain mas
inquietantes, pues aunque los Primigenios estan
atrapados en diferentes carceles dimensionales, to-
da una multitud de hibridos y razas que los adora-
ron en su momento perviven en el Universo. Los in-



dividuos de esas especies, muchas de las cuales son
formas de vida degenerada, perciben los ecos de
sus dioses y tratan de violentar los sellos que los
aprisionan para liberar a los Antiguos. Algunas de las
laminas ilustradas del Necronomicén mostrarian a
esos seres de aspecto aterrador que el artista Giger
ha recreado magistralmente.

En nuestro propio mundo, bajo uno de cuyos océa-
nos permanece aletargado el Gran Cthulhu, existirfa
una forma de vida hibrida, los Profundos, en cuyos
suefios penetra la voz del Dios. Tales seres tienen as-
pecto humano durante sus primeros afios de vida,
aungue con rasgos de batracio. Segin transcurre su
desarrollo, sus caracteristicas de anfibio van pasan-
do a un primer plano hasta que se transforman por
fin en una especie marina de rasgos levemente an-
tropoides. Todos sus cultos y ceremonias van enca-
minadas a dar a Cthulhu la fuerza necesaria para
que pueda ser despertado y para prepararle de nue-
vo el camino a nuestro mundo.

Algunos seres humanos son receptivos a las voces
de los Antiguos y pueden ser dirigidos en una suerte
de posesion. Segin algunos investigadores, éste se-
ria el caso de Lovecraft, al que se ha llamado e/ pro-
feta de Providence, su ciudad natal. Para ellos,
Lovecraft presentaba rasgos de obsesion demonia-
ca. Odiaba la luz del Sol y durante el dia escribia
con las cortinas echadas. Por las noches se dedicaba
a pasear por las callejuelas solitarias y los cemente-
rios de su ciudad. Su temperatura corporal era anor-
malmente baja, signo, para la mayorfa de los ocul-
tistas, de la presencia de entidades vampiricas que
absorben el calor organico para nutrirse y que le ha-
brian asaltado en las horribles pesadillas de las que
era presa practicamente a diario. La fuente de su
inspiracién eran precisamente sus suefios, en los
que visitaba extrafias ciudades de exdticas arquitec-
turas, aberrantes paisajes cdsmicos y formas de vida
no humanas. De su ciclo onirico, conectado con el
de los Mitos, se desprende que Lovecraft tenfa una
rara facilidad para moverse en lo que él llamaba «las
tierras del suefio», un universo separado del de la vi-
gilia por una regién fronteriza a través de la cual sus
habitantes podian acceder a nuestro mundo del

VIDA Y OBRA DEL ARABE LOCO _

De la obra de H. P.
Lovecraft se despren-
de que el autor del
Necronomicon fue un
poeta drabe Hamado
Abdul al-Hazred

que habria vivido

en tiempo de los
Omeyas, a Gltimos
del siglo VII. Su vida
se conoceria gracias
a su‘biografia, escrita
en el siglo XII por
Ibn-Khallikan. Sus
actividades desperta-
ron las sospechas de
los musulmanes orto-
doxos, por lo que se
vio obligado a huir al
Yemen. Con proposi-
tos oscuros visito las
ruinas de Babilonia y
de Menfis. Pero los
diez afios mas signifi-
cativos de su vida
habrian transcurrido
en el gran desierto

del sur de Arabia. El
antiguo nombre que
los arabes daban a
esa enorme extensién
de arena, Roba
el-Khaliyeh, fue susti-
tuido por el actual:
Dahna, «¢l desierto
escarlatax», Alli, en
una tierra que la
tradicién drabe
puebla de monstruos,
demonios y ghoules
(vampiros horribles
que aparecen con
frecuencia en las
obras de Lovecraft)
estaria la perdida
Irem mencionada
por el Cordn, la
«Ciudad de los
Pilares» maldita por
Ala y cuyos restos
parecen haber sido
descubiertos reciente-
mente gracias a imd-
genes captadas por

satélite (ANO/CERO,
12). Abdul habria
encontrado la ciudad

mismo modo que ciertos sofladores experimenta-
dos podian alcanzar el otro lado. La clave estaria en
lo que él denominaba la llave de plata, que adeptos
de ciertas sociedades afirman poseer y que les darfa
acceso a realidades diferentes.

Lovecraft se autocalificaba de materialista. Un ateo
extrafio, si tenemos en cuenta que, como él mismo
declara, desde nifio levantaba altares en.los bosques
a los dioses antiguos y estaba familiarizado con las
obras de magos, tedsofos y ocultistas como Eliphas
Levi, uno de cuyos libros es empleado en sus relatos
por practicantes de la antigua magia. Para algunos,
su materialismo era una forma de no enfrentarse a
la evidencia. Como dice Kenneth Grant, parece que
Lovecraft «<empled su vida en un vano intento de
negar los poderosos Entes que le movian», seres
que, supuestamente, terminarian por destruirle en
1937, a sus 47 afios, aquejado de un cancer intesti-
nal y de insuficiencia renal (ANO/CERO, 5).

MAS QUE FICCION

El escritor Colin Wilson (ANO/CERO, 90), un apasiona-
do de Lovecraft recibié en 1976 una carta del Dr.
Stanislaus Hinterstoisser, director del Instituto para el
Estudio de la Magia y Fendmenos Ocultos, de
Salzburgo, afirmando que tenia pruebas de que el
padre de Lovecraft, Winfield, pertenecia a la
Francmasoneria egipcia fundada por Cagliostro,
quien, segin Hinterstoisser, «legé a sus seguidores

ciertos manuscritos, incluido el Necronomicén origi- »

que un dia habitaron
los degenerados
aditas. Alli presencié
algo horroroso que le
arrebaté la razon,
origen del sobrenom-
bre por el que se le
conocié después: «el
drabe loco». Tras su
estancia en el desier-
to escarlata, Abdul
se afincd en Damasco
hasta que murio,
fuera de la ortodoxia
musulmana. Alli,

en el afio 730,
escribiria Al Azif, el
Necronomicoén, ocho
afios después de lo
cual, segiin su
biégrafo, murié en
una plaza publica de
Damasco en medio
de horribles tormen-
tos, devorado por
algo que nadie
consigui6 ver.
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HISTORIA DE UN

A través de los relatos
de Lovecraft se puede
recomponer la histo-
ria del Necronomicén.
Tras la muerte de
Abdul al-Rahzed, el
libro habria estado
circulando entre los
componentes de
extrafios grupos
ocultos. En el afio
950, Theodorus
Philetas de
Constantinopla
tradujo la obra al
griego. A él se debe
el nombre de
Necronomicén. Pese a
que lo tradujo en
secreto, el libro salio
a la luz, lo que moti-
v que un siglo mas
tarde el patriarca
Michael lo prohibie-
ra formalmente,
ordenando la quema
de todos los ejempla-
res conocidos. En
1228, Olaus Wormius
lo tradujo al latin. En
1232, el Papa
Gregorio IX habria
prohibido tanto la
versioén griega como
la latina. Una de las
dos ediciones conoci-
das de la version lati-
na habria sido lleva-
da a cabo en Toledo,
probablemente en el
siglo XV, un ejemplar
de la cual se conser-
varia en el British
Museum. De la reedi-
cién que se afirma
haber sido llevada a
cabo en el siglo XVII,
un ejemplar estaria
en la Bibliothéque
Nationale de Paris, y
una versién al inglés
antiguo de ésta esta-
ria celosamnte guar-
dada bajo llave en la
Biblioteca de la
Universidad de
Miskatonic, en la
ciudad de Arkham
(Salem). Una versién
griega habria sido
editada en Italia en
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Patio de la universidad
Miskatonic (1915) y
manuscrito (siglo XVI)

del Museo Britdnico que
R. Turner usé para recons-
truir el Necronomicén.

la primera mitad del
siglo XVI, cuyo dlti-
mo ejemplar habria
desaparecido, en
1692, tras declararse
un extrafic incendio
en la biblioteca de un
vecino de Salem
sospechoso de practi-
car la brujeria. La
ultima noticia del
original es que esta-
ba en poder de
Wormius. Otros
ejemplares estarian
en la Biblioteca de la
Universidad de
Buenos Aires, la de

| San Marcos en Lima

y en la Biblioteca
Widener de
Cambridge. Auin,
otros dos ejemplares
se hallarian en las
Bibliotecas del
Vaticano y en El
Cairo. Al menos eso
es 1o que se ofirma en
los Mitos, pero los
intentos de encontrar
el manuscrito en
dichas bibliotecas ha

sido infructuoso, atin
cuando en alguna de
ellas se haya encon-
trado incluso la ficha
bibliogrdfica, cuida-
da hasta el minimo
detalle, y dejada alli,
problablemente, por
algin estudiante
bromista. Para
muchos investigado-
res, el Necronomicén
serio un corpus
mdgico integrado
por ciertas obras
fundamentales de la
magia medieval: el
famoso manuscrito
arabe Kitab-al-Uhud
y La Clavicula de
Salomén, con sus
numerosos derivados
cuyos ejemplares
pueden rastrearse en
muchas bibliotecas
europeas. De éstos
existe una serie muy
alterada, la saga
mosaica: el Quinto

y Sexto Libro de
Moisés y La Espada
de Moisés (que
contendria a su vez
los libros Séptimo y
Octavo), partes a

su vez de un todo que
incluiria la obra

de magia egipcia
conocida como
Papiro de Leyden.
Todas esas obras

de las que hay
ejemplares -muy
diferentes entre ellos-
en distintas bibliote-
cas, habrian formado
porte, en algin
momento, del
Necronomicon.
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nal». Aseguraba también que Winfield estaba en po-
sesién de un raro grimorio de magia astroldgica, el
Picatrix de Maslama ibn Ahmad al-Magriti (atribuido a
un moro de Madrid y que Editora Nacional publicd
en 1982). Segln Hinterstoisser, «el Necronomicén es
una compilacién de material magico procedente de
Acadia, Babilonia, Persia e Israel, hecha probable-
mente por Alkindi, que murié en torno al afio 850, y
supuestamente contendria una tradicién mégica que
precedié a la especie humana». El capitulo noveno
de la segunda parte de esta obra, que no serfa otra
sino la conocida como £ libro de la esencia del alma
(Kitab ma’ani al-nafs) y habria estado en posesion del
padre de Lovecraft, lleva el titulo De la historia de los
Antiguos. Este capitulo de la obra, que seria un com-
pendio de magia derivado en parte de las tabletas
de la biblioteca del rey Asurbanipal, serfa el tan bus-
cado Necronomicén. Quiza no sea casualidad que,
como el arabe autor del Necronomicon, el padre de
Lovecraft muriera demente, a causa de una sffilis.

La Gltima carta de Hinterstoisser acaba de una for-
ma muy intrigante: «...los pardsitos de la mente
existen realmente... tienen su influencia e incluso
son visibles bajo diferentes apariencias...
Describirlos como malignos, tal como hice cuando
di con ellos por primera vez en el transcurso de mi
investigacion, serfa una ridiculez... Es nuestro espiri-
tu semi-eterno (me atrevo a decir eterno) lo que les
interesa. Pero es fatigoso ser el juguete de fuerzas
que son a la vez elementales y conscientes... Ahora
sélo puedo trabajar de modo seguido un par de ho-
ras. De lo que antes fue Gnicamente curiosidad lici-
da sélo queda horror. Quiero prevenirle». El doctor
Hinterstoisser fallecié poco después de escribir esta
dltima carta.

Por otro lado, Robert Turner, fundador de la socie-
dad conocida como Orden de la Piedra Ciibica, cuan-
do investigaba en la Coleccién Harleian de
Manuscritos del Museo Britanico, que contiene pa-
peles y documentos del mago isabelino john Dee,
encontré una carta, fechada en 1573, dirigida al
doctor Dee por un remitente anénimo, donde se
mencionaba la ciudad semisumergida de
Donwiche, un lugar rico en yacimientos arqueolégi-
cos al que los romanos llamaron Sito Magnus. Lo cu-
rioso es que uno de los relatos de Lovecraft transcu-



rre en una ciudad imaginaria llamada Dunwich, al
norte de Massachussets. En esa localidad, el prota-
gonista de la narracién serfa poseedor de una tra-
duccién incompleta del Necronomicon que el doctor
Dee habria llevado a cabo.

£L NECRONOMICON
SEGUN JOHN DEE

Turnersabfa que, en una de sus cartas, el doctor
Hinterstoisser afirmaba que el bibliotecario del em-
perador Rodolfo I, en cuya corte habfa estado John
Dee, incluy6 en un catdlogo la compilacién de

Enel Liber
Logaeth, el

Alkindi, una copia de la cual habria
estado en posesion del padre de
Lovecraft. Si ello era cierto, el
Necronomicén que hipotética-

mente pertenecié a Winfield mago inglés
Lovecraft seria la copia que
Dee habria hecho en Praga,
en la corte de Rodolfo Il. IOhn Dee 5
Conociendo la gran erudicién explica IOS
criptolégica del mago inglés,
supuso que su diario mégico, el 1
manuscrito conocido como Liber medlos p ara
Logaeth, podria ser una copia incom- entrar en
pleta y cifrada del Necronomicén. En el
Liber Logaeth Dee explica los medios para en- contacto con
trar en contacto con seres que habitan otras realida-
des, un sistema mégico original al que los estudian- seres que
tes de magia contemporaneos tienen un gran respe-
to por los enormes poderes que, segin afirman, habitan otras
pueden liberarse en este mundo. Con la colabora-
cién del experto en informética David Langford, realidades

Turner traté de hallar la clave. Langford comenz6 a
experimentar con los cuadrados mégicos de la obra
de Dee. Sabia que una mente como la suya tenfa
que haber ideado un sistema de encriptacion real-
mente sofisticado. Segun afirma, él mismo fue pro-
bando con diferentes grados de complejidad que re-
sultaron erréneos, hasta que hallé un sistema espe-
cialmente complicado que dio resultados.

El programa de ordenador ofreci6 un texto cohe-
rente en el que se podian reconocer los nombres de
los dioses Primigenios, algo alterados. Algunos frag- »
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LOS ADORADORES DE CTHULHU

El sistema magico (OTO0), pero también claramente satanista,
hipotéticamente existen grupos que realiza un ritual
desarrollado en el adoran abierfamente | junto a mares y rios,
Necronomicon es | alos Antiguos y durante el cual, el
seguido actualmente | llevan a cabo rituales | sacerdote porta una
por algunas ramas, para que irrumpan antorcha azul y en el
sobre todo las en nuestro espacio- que se recita una
crowleyanas, de la tiempo. Uno de estos invocacién puramen-

Ordo Templi Orientis grupos, de cardcter te lovecraftiana.

De izquierda a derecha,
signos del poder

para invocar a los
Antiguos; caracteres de
Nug-Soth, escritura
secreta ligada al
Necronomicén; el mago
inglés Aleister Crowley y
representacion de las
posiciones de las piedras
mdgicas tal y como,
presuntamente, se
describen en dicha obra.

mentos del resultado de ese desciframiento han si-
do ya publicados como parte del verdadero
Necronomicén. Para ser objetivos, ademds de conte-
ner un alfabeto al que se le atribuyen poderes magi-
cos —casi idéntico a uno de los empleados por algu-
nas logias masénicas de la edad moderna para escri-
bir mensajes en clave, derivado de la llamada Clave
del Arca Real- habria que sefialar que algunas atri-
buciones se parecen demasiado a las dadas por la
Orden de la Golden Dawn (ANO/CERQ, 34). Pero si es-
to se debe a que algunas lagunas gréficas y textua-
les han sido rellenadas por Turner -influido por el
sistema de la orden, como la mayorfa de los estu-
diantes de magia contemporaneos- y si las asevera-
ciones de Langford son reales, estariamos ante un
descubrimiento de repercusiones imprevisibles.

A la misma tradicién, segiin Turner, perteneceria el
Necronomicén encontrado en 1967 por Sprague de
Camp, bidgrafo de Lovecraft, quien pregunté en
Bagdad a un profesor palestino por el significado
del nombre arabe del Necronomicén, Al Azif. El pro-
fesor no supo responderle, pero un miembro de la
Direccién de Antigliedades de la Administracién
General Iraqui le mencioné que la palabra Al Azif,
derivada del antiguo acadio, encabezaba un manus-
crito en su poder escrito en diurano, un dialecto del
sirio hablado por unos pocos ancianos de la locali-
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dad kurda de Duria, en una de cuyas tumbas se ha-
bria encontrado el documento. De Camp le compré
el manuscrito. Ya en América, averigué que en reali-
dad estaba escrito en un idioma parecido al persa,
que podrfa ser geberiano. Sus esperanzas se vinie-
ron abajo cuando un experto, Reinhold Carter, del
Museo Metropolitano, le aseguré que era una falsifi-
cacién del siglo XIX. En 1973, animado por una car-
ta en la que el antiguo propietario pretendia que le
revendiera el documento, publicé el manuscrito con
el titulo de Al Azif. El Necronomicén, en la editorial
Owlswick Press de Filadelfia.

TRAS LA PISTA DE CROWLEY
Lo cierto es que Turner no ha sido el Gnico. Otras
dos publicaciones al menos, surgidas de circulos
crowleyanos, pretenden contener el verdadero
Necronomicén. Parecen existir ciertos paralelismos
entre el sistema que le fuera revelado al mago inglés
Aleister Crowley (ANO/CERO, 6) y el reflejado en
Los Mitos. Algunos pasajes del Libro de la Ley que le
fueran dictados a Crowley en estado de semitrance
por una entidad llamada Aiwaz, tienen ciertas remi-
niscencias lovecraftianas. El Yermo Frio llamado
Hadith, al que en algunas de sus obras se refiere el
que fuera jefe supremo de la Ordo Templi Orientis
(O.T.0) recuerda mucho al Yermo Frio de los relatos
de Lovecraft. Crowley menciona asimismo el suefio
original de los Grandes Antiguos. Hasta el demonio
del abismo con el que Crowley afirmé entrar en
contacto practicando la magia enoquiana del doc-
tor John Dee en el desierto, Choronzén, recuerda
ciertos aspectos de los dioses Primigenios lovecraf-
tianos. Los paralelismos son muchos.

¢Fueron Crowley y Lovecraft controlados por las
mismas entidades? ;O las coincidencias se deben a
que Lovecraft conocié la obra de Crowley? Aunque
alguno de sus més intimos colaboradores niegue

. esa posibilidad, lo cierto es que en su relato £l Ser en

el Umbral se menciona al responsable principal de
una sociedad que profesaba extrafios cultos y que »
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LA CONEXION SUMERIA

El otro Necronomicon, al que antes haciamos referen-
cia, fue editado en 1977 por L. K. Barnes. Segtin afir-
ma éste, el manuscrito le fue entregado por el famo-
so sacerdote y demonélogo Montague Summers.
Barnes, en una parte de la obra, advierte que la labor
de traduccion y edicién estuvo sembrada de todo ti-
po de accidentes que afectaron a muchos de sus co-
laboradores e, incluso, a él mismo. El resultado fue
una obra que, en rasgos generales, parecia de origen
sumerio. Los nombres de divinidades del panteon
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mesopotamico, tales como Marduk, Ereshkigal, la
diosa del Abismo y del Infierno, o Tiamat y Absu, re-
presentaciones del caos informe y maligno, son fre-
cuentes en las invocaciones y ceremonias descritas
en dicha obra y habrian dado lugar, por alteraciones
fonéticas, a los nombres de diversas divinidades love-
craftianas. Algunas incongruencias, tales como cier-
tas figuras con letras en griego, sigilos que recuerdan
excesivamente a los de algunos grimorios medieva-
les bien conocidos, etcétera, son explicadas por el
editor como el resultado de las alteraciones introdu-
cidas por los diferentes copistas. Sin embargo, son
muy sospechosas ciertas atribuciones simbdlicas y
mégicas empleadas en el seno de la O.T.O reforma-
da por Crowley y que é mismo introdujo cuando se
convirtié en jefe supremo de la Orden: son las
mismas que éste aprendié en una Orden
contemporénea, que se ha converti-
do en referencia obligada para los
ocultistas modernos, la Golden
Dawn. Barnes advierte que los
rituales de proteccién de di-
cha orden no sirven contra
las fuerzas evocadas me-
diante el Necronomicén; pe-
ro, segin Lovecraft, lo que
puede detener la accién de
los Primordiales es justamen-
te uno de sus simbolos funda-
mentales, el Pentagrama, es
decir, el Gran Signo de los dioses
Arquetipicos.
El Necronomicén publicado por la
O.R.M. no contiene la invocacién al dios
Yog-Sothoth, que, segin Lovecraft, incluirfa la co-
pia realizada por Dee. Ambas obras contradicen al-
gunos de los pocos datos que sobre su forma y con-
tenido se dan en los Mitos.
Adn hoy contindia la controversia y el Necronomicén
sigue siendo buscado por algunos, mientras otros
han aceptado como auténtico uno-de los dos que
se han publicado y ponen en practica sus rituales.
Quiza, en algin lugar del océano, Cthulhu sigue ha-
blando en suefios a ciertos hombres a fin de que, en
una basqueda desesperada, contribuyan a abrir los
portales. Si los Antiguos existiesen, no tendrfan una
forma mejor de crear expectacién y formas de pen-
samiento de las que poder alimentarse hasta el dia
en que puedan llegar a ser lo suficientemente fuer-
tes. Tal vez no esté tan lejano el momento en que
los perros de Tindalo, los: sabuesos sin forma que
moran mas alla del espacio y del tiempo, consigan
acceder a nuestro Universo, a través de una geome-
trfa imposible. Lo que pudiese venir después, mejor
no pensarlo. m
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